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kA SCENARIUSZ GRY - KWASNE BEZ SMAKOWANIA

Kwasne bez smakowania

Przedmiot: edukacja zintegrowana

Poziom edukacyjny: klasy 0-3

Czas trwania: 1 x 45 minut

Metody pracy: uproszczona metoda badawcza

Forma pracy: praca w grupach/zespotach

- -

Karta Postaci (jezeli uczniowie jeszcze jej nie tworzyli), =

Karta Badacza,

mapa gry,

grafika przedstawiajaca Profesora,

karta z ciekawostka (Karta Tajemnic),

wywar z czerwonej kapusty (naturalny wskaznik pH),

kubeczki plastikowe / stoiczki (dla kazdego zespotu),

rozne rodzaje mydet: w kostce, w ptynie, dzieciece, antybakteryjne,
ocet, woda, soda oczyszczona (do préby wskaznika),

plastikowe tyzeczki, tacki, rekawiczki, fartuszki,

tablica z kolorowa skala pH (obrazkowa),

Do goodggod

karta obserwacji (opcjonalnie).

CEL LEKCJI

Uczen / uczennica:
pozna uproszczong metode badawcza i jej etapy;
pozna pojecie odczynu (kwasny, obojetny, zasadowy);
potrafi sformutowac pytanie badawcze i hipoteze;

uczy sie prowadzi¢ proste doswiadczenie naukowe.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
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Tekst napisany kursywaq jest informacja dla nauczyciela — nie czytaj go dzieciom.
Tekst napisany zwykta czcionka jest narracja gry, tekst pogrubiony jest kwestiami
wypowiadanymi przez napotkane postacie — mozesz wcieli¢ sie w role — dzieci

beda zachwycone!

Przed przystapieniem do realizacji scenariusza zapoznaj sie ze Stowniczkiem Innowacji.

Wstep

4 Kazdy mtody odkrywca i mtoda odkrywczyni ma zawsze przy sobie Karte Badacza, ktéra

jest niezbedna do przeprowadzania doswiadczen.

Przygotujcie swoje karty — czeka nas naukowa przygoda, podczas ktérej mozecie wcieli¢
sie w dowolng postac.

Jezeli uczniowie i uczennice nie tworzyli jeszcze wtasnej postaci, przyszta pora na uzupetnienie Karty Postaci.

Wprowadzenie
« Juz na poczqtku lekcji pojawia sie postacé Profesora. Pokaz dzieciom grafike przedstawiajq-

===

cq Profesora i umies¢ jq w widocznym miejscu.

Witajcie mlodzi detektywi nauki! Przynosze Wam dzis wiadomos¢ o dziewczynce
Ani, ktorej dlonie swedzg i czerwienig sie po kazdym myciu. Mama Ani prébuje zna-
lez¢ odpowiednie mydlo, ale... nic na opakowaniu nie méwi jej, ktore jest zasadowe!
Czy pomozecie mi rozwigzac te zagadke i znalez¢ dla Ani bezpieczne mydlo?

o Krok 1: Obserwacja

Czy ktos z Was ma uczulenie lub czuje, Ze co$ podraznia mu skére? Ania wlasnie
tak ma. Lekarz moéwil jej, zeby uzywala mydla zasadowego... Ale co to znaczy?

Zapytaj, czy wiedzq, co to jest zasadowy lub kwasny odczyn. Pozwdl dzieciom wymieni¢ kwa-
Sne produkty i porozmawiajcie o tym, czym sie one charakteryzujq (np. kwasny smak cytryny,
octu). Zapytaj, co bytoby przeciwieristwem kwasnego?

Jesli cytryna jest kwasna... to co moze by¢ przeciwienstwem kwasnego? Tak! Zasa-
dowe! Poznajcie skale pH - z lewej czerwone i kwasne, na srodku neutralna woda,
a po prawej niebieskie i zasadowe.

Pokaz dzieciom skale pH.

o Krok 2: PYTAJ - sformulowanie pytania badawczego.

Ania ma wiele mydet - kazde pachngce, kazde inne. Ale czy one naprawde sg takie same?
Czy wszystkie sg dobre dla skéry? A moze sie r6znig? Zadajmy pytania badawcze!
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Zache( uczniow do zadania pytan badawczych, np.:

Czy mydto dla dzieci rézni sie od mydta dla dorostych?

Czy naturalne mydta majq inny odczyn niz zwykte?

Jak sprawdzi¢ odczyn mydta w prosty sposob?

Swietne pytania! Skupmy sie na jednym z nich: Czy wszystkie mydta maja taki sam odczyn? )

Dzieci zapisujq pytanie badawcze w Karcie Badacza.

Krok 3: ODPOWIADA]J - formulowanie hipotezy

Zanim rozpoczniemy eksperymenty, musimy - jak przystalo na prawdziwych na-
ukowcow - postawi¢ hipoteze. Hipoteza to nasze mgdre przypuszczenie. To takie
naukowe ,,zgaduje, ze...”, ktore potem sprawdzimy w doswiadczeniu.

Daj dzieciom do obejrzenie rozne mydta. Zastandwcie sie wspolnie, czy rézne mydta mogq
miec rozny odczyn. Niektore pachng, inne sie bardziej pieniq, jeszcze inne majq napis
,heutralne dla skory”. Dzieci mogq zauwazyc, ze mydta sie rézniq, dlatego postawiq hipoteze:
Nie wszystkie mydta majq taki sam odczyn — mogq sie roznic.

Krok 4: SPRAWDZ, CZY MASZ RACJE - Planowanie i przeprowadzenie eksperymentu

Na tym etapie, jezeli wczesniej tego nie zrobiliscie, podzielcie dzieci na 4-6 osobowe zespoty.

A teraz... magia kapusty! Ugotowalem wczes$niej liScie czerwonej kapusty, wycigga-
my jej eliksir — i mamy naturalny wskaznik pH! Zobaczcie, co sie dzieje, gdy doda-
my go do réznych substancji.

Daj zespotom materiaty potrzebne do przeprowadzenia doswiadczenia.

Wspolnie zastanowimy sie, co sie stanie, gdy dodamy do kubka z wywarem ocet.
Sprobujcie!

Dzieci wlewajq ocet do wywaru.

e Ocet = czerwony (kwasny)

Teraz do kolejnego kubka z wywarem z kapusty wlejcie wode. )

Dzieci wlewajq do wywaru wode.

Co sie stalo? )
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e Woda = bez zmian (obojetna)

( A do ostatniego kubka wsypcie sode. )

Dzieci wsypujq sode.

( Co zauwazyliscie? )
Soda = niebiesko-zielony (zasadowy)

( Widzicie? Kolor pokazuje nam, z czym mamy do czynienia. Teraz przetestujmy ]
mydia!

Badanie mydet. Dzieci dodajq wywar z kapusty do kubkéw z:
1. szarym mydtem,

2. mydtem ,neutralnym?”,

3. mydtem dla dzieci,

4. mydtem antybakteryjnym.

Obserwujq zmiany barwy i porownujq z kolorami wskaZnika.

«e Krok 5: Analiza wynikéw i wycigganie wnioskow

Czy wszystkie mydla zmienily kolor tak samo? Czy mamy racje? Tak! Nie wszystkie
mydla majg taki sam odczyn. Niektére mogg byc¢ bardziej zasadowe, inne mniej.

a Krok 6: Podsumowanie

4 To byla niesamowita i wyjgtkowa przygoda. Temat byl trudny, jednak dzieki swoim R
umiejetnosciom poradziliScie sobie z zadaniem.
Swiat chemii jest niezwykle fascynujacy. Zeby Wam go troche przyblizyé, przyjmij-
cie ode mnie Karte Tajemnic. )

Czas uzupetnic swoje Karty Badacza - jakie sekrety udato Wam sie dzis rozwiktac?

Dzieci uzupetniajq Karty Badacza.

OMOM
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